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Spielregeln für das QR-Spiel:


Für 2 - 4 Spieler

Der jüngste Spieler beginnt zu würfeln. 


            Wenn er auf ein Kartenfeld kommt, nimmt er eine Karte vom Stapel.     Der Spieler fotografiert die Lösung (QR-Code) mit dem Handy und folgt dann den Anweisungen, die auf dem Display erscheinen (z.B. „Go forward two spaces!“, „Miss a turn!“).
Kommt man auf die Felder „go back“ oder „shortcut“ rückt man auf das gleichfarbige Feld vor oder zurück.

Gewonnen hat jener  Spieler, der als erstes das Ziel („Finish“) erreicht.

Anleitung für LehrerInnen:

Dieses Spiel lässt sich natürlich auch mit allen anderen Vokabeln/Themen erstellen. Ersetzen Sie dafür die Bilder und die Antworten. Achten sie darauf, dass Sie die richtige Antwort dem richtigen QR-Code zuordnen (z.B. Beim Bild des Affen ist die richtige Antwort beim QR-Code mit dem Wort „monkey“ zu finden.). 
