Digitale Kompetenzen
Informatische Bildung

Fuball €y digikomp 8

Lehrerlinneninfo 3. Anwendungen: 3.1 | 3.3
Erstellt von Albert Brandstetter

Fachbezug Bewegung und Sport

Schulstufe 6.-8. Schulstufe

Handlungsdimension Anwenden und Gestalten

Relevante(r) Deskriptor(en) 3 Anwendungen

3.1 Dokumentation, Publikation und Prasentation

e Ich kann Texte zligig eingeben, diese formatieren, kopieren,
einfligen, verschieben und l6schen.

e Ich kann Texte Gberarbeiten und korrigieren.

e Ich kann Dokumente und Prasentationen unter Einbeziehung von
Bildern, Grafiken und anderen Objekten gestalten.

e Ich kann digitale Texte, Bilder, Audio- und Videodaten in
aktuellen Formaten mit verschiedenen Geraten und
Anwendungen nutzen und gestalten.

e Ich kann digitale Texte, Bilder, Audio- und Videodaten in
aktuellen Formaten mit verschiedenen Geraten und
Anwendungen nutzen und gestalten.

3.3 Suche, Auswahl und Organisation von Information

e Ich kann wichtige Informationsquellen im Internet anfiihren, die
flir meine schulischen und privaten Informationsbedirfnisse
nitzlich und notwendig sind und diese sinnvoll und gezielt
nutzen.

e Ich kann Informationen und Medien im Internet unter
Verwendung unterschiedlicher Dienste und Angebote durch die
Wahl geeigneter Suchbegriffe gezielt recherchieren.

e Ich kann Kriterien fur die Zuverlassigkeit von Informationsquellen
nennen und diese anwenden.

e Ich kann Informationen im Internet unter Beachtung von
Quellenangabe und Urheberrecht anderen zur Verfligung stellen.

e Ich kann Daten aus dem Internet in anderen
Anwendungsprogrammen nutzen und weiterbearbeiten.
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Aufgabenstellung 3. Anwendungen: 3.1 | 3.3

Aufgabe 1: FuBballregeln

Stelle eine Recherche zu den wichtigsten FuRballregeln an und liste sie auf!

e Wie viele Mannschaften sind Teil eines Spiels?

e Wie viele Spieler sind pro Mannschaft auf dem Spielfeld?
e Wie lange dauert ein FuRballspiel?

e Wie viele Pausen gibt es und wie lange sind sie?

e Wasist ein Einwurf?

e Wasist ein Abstol3?

e Wasist ein EckstoR?

e Wasist ein Freisto3?

e Wasist ein Strafstof3?

Schreibe die Antworten in ein Textdokument, speichere dieses und gib es ab!

Aufgabe 2: Abseits

Sieh dir das Video Uber die Abseitsregel an!

Schauen wir uns nun eine Situation an, dic auf
den ersten Biick recht ahniich erscheind

https://youtu.be/3rZ9r7I0FXo

Nimm dein Handy und befrage deine Schulkolleg/innen zum Thema Abseits!

Stelle das Video online!
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Aufgabenstellung 3. Anwendungen: 3.1 | 3.3

Zusatzaufgabe: FuBball WM/EM der Manner bzw. Frauen

Recherchiere liber die letzte FuBball WM/EM der Ménner bzw. Frauen und beantworte folgende
Fragen!

e Wo fand sie statt?

e Wer war der Veranstalter?

e Welche Lander waren dabei?

¢ Wie viele Spiele waren bis zum Finale zu absolvieren?
¢ Wann begann die FuBball WM/EM?

e Welche Mannschaften trugen das erste Spiel aus?

e Wann war das Finale?

e Wer wurde Welt- bzw. Europameister?

e Wer wurde beste/r Spielerin des Turniers?

e  Wer wurde SchiitzenkonigIn?

Cristiano Ronaldo Best Moments » (S... WeltfuBballerin des Jahres - Die Nomin... «§
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https://youtu.be/rt9nE-AZebg https://youtu.be/qW80V4Pqgfu8
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https://youtu.be/rt9nE-AZe6g
https://youtu.be/qW8oV4PqfU8

